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VEJLEDNING FOR HANDVZARK OG DESIGN

Handveerk og design er et fag, der gennem arbejdet med fagets kompetenceomrader udvikler
elevernes iboende fantasi. Dette kan ske gennem arbejdet med oplevelser og fordybelse i
designopgaver og handvaerkserfaringer, der styrker eleverne i deres tillid til egne praktiske
handlemuligheder. Herved bliver eleverne i stand til at tage stilling og handle.

Handvaerk og design er kendetegnet ved at vaere et praktisk-manuelt fag, hvor hoved, krop og
hander arbejder med designprocesser og praktisk handvaerksarbejde. Det er ikke nok at taenke
sig til Isninger pa de stillede designopgaver. Ideerne til Igsninger skal viderefgres til fysiske
produkter udfgrt med handvaerksferdigheder i fagets materialer, primaert tekstil, trae og metal.
Derved gennemlgber eleverne hele designprocessen fra ide over udfordringer til feerdigt
produkt, hvilket giver dem viden om og erfaringer med problemlgsning. Det er ogsa gennem
det praktiske handvaerksarbejde og den materielle kultur, at eleverne oplever og erkender en
del af den fysiske verden og samtidig laerer nye sider af sig selv at kende. Nar en
handvaerksopgave ikke lige gar, som eleven havde forudset, kan eleven gennem vejledning
opna nye erkendelser og derved finde styrke til at prgve endnu en gang. Nar det sa lykkes,
styrkes selvvaerdet og glaeden ved at arbejde praktisk. Eleverne kan igennem arbejdet med
handvaerk og design styrke deres motoriske, procesmaessige faerdigheder og far mulighed for at
opna astetiske erfaringer. Traening i fordybelse og vedholdenhed ruster eleverne til at
handtere fremtidige udfordringer. Disse erfaringer vil eleverne kunne bruge i deres videre virke
bade i skolen, fx i projektopgaven og senere i en uddannelse.

Gladen ved at designe og fremstille et produkt, der er vel udfgrt, smukt at se pa og funktionelt
i brug, giver livsveerdi for eleverne og ogsa tit for andre. | tilegnelsen af handvaerksmaessige
faerdigheder laerer eleverne med kroppen. Og gennem forarbejdning af produktet far eleverne
mulighed for at udtrykke sig non verbalt og sansemaessigt, saledes at deres personlige ide,
udtryk og kropslige/praktiske kunnen anerkendes, hvormed den alsidige udvikling styrkes.

Den alsidige udvikling hos eleverne kan stgttes gennem undervisningens tilretteleeggelse og
organisering. Der kan arbejdes pa mange forskellige mader. Praksisfaellesskaber veksler med
individuelt arbejde. Praksisfaellesskaberne kan antage forskellig stgrrelse, sdsom pararbejde,
mindre grupper eller hele holdet. Gennem arbejdet i forskellige praksisfallesskaber styrkes
elevernes samarbejdskompetencer og empati for andre og derigennem elevernes alsidige
udvikling. Der arbejdes herved med elevernes ligevaerd og selvvaerd. Under individuelle
arbejdsformer arbejder eleverne mere med sig selv for at opna stgrre erkendelse af egne
muligheder. Det er vaesentligt, at en opgave i handvaerk og design udfordrer eleverne, men
udfordringen bgr vaere sa tilpasset, at der vil veere en stor grad af mulighed for succes. Nar
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eleverne oplever, at de lykkes med opgaven, styrkes deres selvvaerd og deres viden om egne
muligheder. De vokser indadtil.

Undervisningen i handvaerk og design bgr desuden inddrage forskellige kulturer for derigennem
at styrke elevernes forstaelse for andre mader at leve pa og derved styrke forstaelsen af egen
made at leve pa. Herved opnas kendskab til andre kulturer med deraf fglgende respekt.

Undervisning i veerksteder

Handvark og design er forbundet med vaerksteder, hvor undervisningen foregar. Veerkstederne
kan suppleres med undervisning udendgrs, eller undervisningen kan placeres uden for skolens
omrade ved fx museer, virksomhedsbesgg, lejrskole o. I..

Veaerksteder til handvaerk og design indrettes med de veerktgjer, redskaber, materialer,
maskiner og vaerkstedsomrader, som kan daekke fagets indholdsomrader. Indretningen giver
eleverne mulighed for en forstaelse af fagets alsidighed ift. arbejdet med de primaere
materialer. Arbejdet med Igsningen af de stillede opgaver fordrer, at eleverne ofte bevaeger sig
rundt i vaerkstederne. De henter redskaber, materialer m.m.. De gar hen til en maskine
medbringende deres materiale m.m.. De b@gr omgas materialer og inventar, sa ingen udszettes
for fare. Alle disse bevaegelser stiller krav til eleverne om at tage hensyn til hinanden og give
plads til den enkeltes arbejde. Ligeledes bgr eleverne lere at give plads til hinandens fordybelse
i arbejdet. P4 den made arbejdes der med elevernes sociale kompetencer.

Varkstederne kan inspirere til oplevelse og fordybelse. Skiftende udstillinger af elevarbejder,
hvad eleverne og laererne er optaget af, og fx plakater med omtale af udstillinger kan give
denne inspiration. Alt sammen for at pirre elevernes nysgerrighed og dermed preege deres
udvikling.

Velindrettede og inspirerende vaerksteder, der understgtter fagets formal og
kompetenceomrader, styrker malet om elevernes alsidige udvikling.

Mestringsmal

Forskellige typer af faglige mal tjener mange formal og indgar som del af en varieret og alsidig
undervisning.

Nogle mal er kortsigtede. Det er de mal, laererne szetter sig, og som gnskes opfyldt inden for et
leeringsforlgb. Eleven kan fx i et specifikt forlgb laere at semme eller skrue, men ogsa at fa ideer
ved hjaelp af brainstorm. Nogle mal har et laengere perspektiv og gnskes opfyldt inden for en
argang. Det kan fx veere at kende forskel pa nogle af fagets materialer og kunne satte
betegnelse pa. De langsigtede mal kan fx veere overordnede mal, der gaelder for hele forlgbet.
Et eksempel her kunne vaere at overskue hele designprocessen fra ide til feerdigt produkt.
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Fagets kompetencemal er todrige. Feerdigheds- og vidensomraderne danner udgangspunkt for
at opfylde kompetencemalene. Dannelsesmal kan straekke sig over hele skoleforlgbet.
Malene som helhed bgr skabe sammenhang i faget og mening for eleven.

Didaktisk fleksibilitet er med til at levendeggre undervisningen. Uanset hvilke mal leererteamet
seetter for et undervisningsforlgb, om det er kompetenceomrader, organisationsformer,
materielle kulturer eller dannelsesmal, er det vaesentligt for undervisningen, at leererne
besidder det didaktiske overblik, som ggr det muligt at gribe en aktuel opstadet leeringssituation.
Hvis det fx bliver aktuelt at udsaette konkrete mal i det enkelte undervisningsforlgb for at
introducere dekupgrsaven fgr oprindeligt planlagt, vil det veere naturligt at gére det, nar
lejligheden byder sig, og motivationen er til stede.

Sikkerhed

Ved tilretteleeggelsen af undervisningen i handveerk og design er det vaesentligt at have fokus
pa sikkerhedsaspektet. Det er samtidig vigtigt at skabe situationer, sa eleverne opnar tillid til og
tryghed ved at feerdes i vaerkstederne. Selvom der i vaerkstederne nu og da kan opsta
problematiske situationer, skal eleverne ikke opleve, at omgivelserne er farlige, men at de skal
respektere elementare regler for sikker faerdsel i vaerkstederne, fx at man ikke Igber rundt, og
at man omgas veaerktgjer og redskaber med respekt og sikkerhedsmaessig ansvarlighed. Af den
grund bgr leererne gennemga de elementzere regler for sikker faerden i vaerksteder. |
vaerkstederne er der skaerpet tilsyn jf. de geeldende sikkerhedsregler i Slesvig-Holsten. Se bilag i
Laereplanen.

De personlige sikkerhedshensyn, der kan veere i arbejdet med de for eleverne tilladte maskiner,
fx at anvende de relevante veernemidler, skal gennemgas ofte. Sikkerhedsregler kan
tydeligggres med opslag i veerkstedet, der viser, hvornar der anvendes beskyttelsesbriller eller
harelastik m.m..

Ved gennemgang af nye teknikker, veerktgjer og maskiner skal sikkerheden omkring det nye
have ekstra opmaerksomhed. Det vil jaevnligt vaere ngdvendigt, at sikkerhedsreglerne repeteres
sammen med eleverne.

Et andet sikkerhedsaspekt opstar, nar elever arbejder i veerksteder med materialer. Her taeenkes
fx pa, at nar elever er i gang med at snitte, skal deres opmaerksomhed ogsa rettes mod de
andre elever, sa de ikke kommer til skade. Er der brug for at hente vaerktgj, skal der veere
opmarksomhed pa, hvordan veerktgjet holdes under transporten.

Veerktgjer og redskaber
| den indledende fase kan undervisningen ofte tage udgangspunkt i, hvilke veerktgjer og

redskaber laererne mener, det er hensigtsmaessigt at introducere for eleverne ift. at forarbejde
de harde og blgde materialer — tekstil, trae og metal/plast eksempelvis. Materialer, som er lette
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at forarbejde, anvendes i starten af forlgbet, og efterhanden som elevernes feerdigheder
tillader det, kan bade vaerktgjernes, materialernes og redskabernes sveerhedsgrad gges.

De let-forarbejdelige materialer gger samtidig elevernes mulighed for at udfolde sig gennem
designet, da elevernes feerdigheder i udfgrelsen af designideen haenger sammen med deres
kompetencer i forarbejdningen.

Arbejdsformer

Arbejdsformerne i handvaerk og design kan ogsa danne udgangspunkt for tilrettelaeggelsen af
undervisningen. Ved introduktion af ukendte veerktgjer og redskaber vil mesterlaereprincippet,
hvor leereren viser og forklarer funktion, handtering og sikkerhedsaspekter for hele holdet, ofte
vaere den arbejdsform, som er i fokus.

| instruktionen formidles kendskab til fagudtryk, veerktgjer og materialer, og gradvist opbygges
en bevidsthed om og feerdighed i de forskellige handveaerk og deres kendetegn. Instruktionerne
kan suppleres med fagtekster, skitser, tilgang til internet og/eller med videoer, som laererne
eller eleverne har optaget eller finder pa internettet.

Efter instruktionerne kan eleverne i mindre hold under vejledning forsgge sig med de
veerktgjer, redskaber og materialer, som de er blevet instrueret i. Laereren bliver i denne del af
forlgbet vejledende og stgttende for at fremme elevernes designkompetencer.

Tilrettelaeggelse og taksonomiske niveauer

Fagteamet kan tilrettelaegge undervisningen, sa progressionen i faget bade sker i arsplanen og
gennem hele forlgbet. Her er det vaesentligt at bygge videre pa elevernes allerede opnaede
erfaringer og viden. Der bgr veere en vis balance mellem at arbejde i bredden og i dybden.

| bredden tilrettelaegges, hvilke omrader inden for de tre kompetenceomrader undervisningen
indeholder. Der kan undervises i forskellige vaerktgjer, redskaber, maskiner, og
arbejdsformerne varieres, sa undervisningen over tid kommer omkring fagets primaere
materialer. Der kan ogsa indga forskellige designmetoder som en del af undervisningen i faget.

| dybden tilretteleegges ud fra, at allerede indleerte faerdigheder vedligeholdes, traenes og
forfines ved, at de indgar i de senere forlgb. Har eleverne fx arbejdet med symaskinens
basisfunktioner, vil det veere naturligt, at et efterfglgende forlgb kan inddrage symaskinens
funktioner for at vedligeholde og udbygge feerdigheder. Kun den, der traener, opnar
kompetencer. Pa samme made kan der stilles progressive krav til elevernes mestring af
designkompetencer.

Undervisningen skal i Sydslesvig endvidere tilrettelaegges saledes, at alle elever pa alle
klassetrin udfordres pa de fglgende tre taksonomiske niveauer uanset elevernes forventede
afslutningsniveau:
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Niveau 1: Reproduktion og fremstilling

Dette taksonomiske niveau omfatter elevens gengivelse af viden og feerdigheder inden for et
delomrade, som har veeret genstand for undervisningen, samt sikring af forstaelse af det
indlzerte. Desuden daekker niveau 1 over den praktiske brug og beskrivelsen af indgvede
teknikker og fremstillingsprocesser.

Niveau 2: Reorganisering, analyse og udformning

Dette taksonomiske niveau omfatter elevernes feerdigheder i forbindelse med selvstaendigt at
opfatte, indplacere, strukturere og bearbejde problemstillinger og spgrgsmal, som opstar under
arbejdet med designproces, materialer og opgavestillinger samt evne til at handtere de
dertilhgrende udfordringer alderssvarende intellektuelt, sprogligt og kunstnerisk.

Niveau 3: Udformning, vurdering og refleksion

Dette taksonomiske niveau omfatter elevernes alderssvarende selvstaendige refleksion,
vurdering af en kompleks problemstilling, designproces eller materialer og i givet fald evne til
udvikling af egne intellektuelle, sproglige og kunstneriske lgsningsmuligheder.

Progression

Deduktivt:
Leererens input

Induktivt:
Elevens
selvstaendige
valg

4. klasse 5. klasse 6. klasse

Figur 1: Progressioni handvark og dsign fra 4. til og med 6. klasse over tid, Arno Paulsen-Prost

Den ovenstaende model er udtryk for leerernes tanker om udvikling af faget over tid, men ikke
ift. et givent indhold. Den tydeligggr, at bade handvaerks- og designprocesser er til stede i
vekselvirkning i alle undervisningsforlgb. | starten af den indledende undervisning (4. klasse) vil
tilegnelse af handvaerksfeerdigheder fylde meget ift. designprocessens omfang og kompleksitet.
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Mod den afsluttende undervisning (fra 5. til og med 6. klasse), hvor eleverne har opnaet basale
handvaerksfaerdigheder, fylder designprocestilegnelsen mere, og kompleksiteten gges.

Elevernes handveaerksmaessige forforstaelse og motoriske faerdigheder er i den indledende
undervisning begraensede. Derfor indledes med sma afgransede opgaver, og efterhanden som
faerdighederne gges, kan elevernes eget design fa mere og mere plads i undervisningen for
sidst i forlgbet helt at udfordre de givne rammer. | rammesaetningen kan indga krav til
produktets form, funktion og aestetik ift. et brugerperspektiv eller en hensigt.

Rammesatning af forlgbene er med til at strukturere elevernes arbejde med bade design- og
handvaerksprocessen. Det bidrager til vurderingen af, om ideerne er inden for eller uden for
den stillede ramme. Det stgtter kort sagt elevernes opgavelgsning og leererens organisering.
Nar eleverne far flere erfaringer i faget, vil de veere i stand til at I¢gse opgaver inden for bredere
rammer. Der kan indleegges passende krav og begreensninger i opgaven for at skeerpe elevernes
ideer og Igsningsforslag i retninger, de ikke umiddelbart selv havde teenkt.

Progressionen bestar saledes af gradvist ggede krav til eleverne mht. at udfylde de stillede
rammer inden for fagets tre kompetenceomrader: Handveerk - forarbejdning, handvaerk -
materialer og design.

Fagteamets overordnede plan

Fagteamets overordnede plan kan danne baggrund for den enkelte laerers arbejde med at
udarbejde arsplaner og indeholder fagteamets beslutninger vedrgrende:

e gnskede kompetencer

e fordeling og veaegtning af indhold og temaer i undervisningen

e anvendelse af fagspecifikke metoder

e anvendelse af medier og andre undervisningsmidler

e differentiering af undervisningen

e tvaerfaglig og projektorienteret undervisning

e inddragelse af eksterne undervisningstiloud og ekskursioner

e former for stgtte af elever med szerlige behov

e evaluering og bedgmmelse af undervisningen og elevernes laering
¢ ensartet og reflekteret anvendelse af fagspecifikke termer

Der er ikke udarbejdet et forslag til fagteamets overordnede plan, da faget ikke har en overgang
til et videregdende forlgb. De naevnte punkter kan med fordel diskuteres og aftales i det lokale
fagteam.

Forlgbenes varighed

Det vil vaere meget forskelligt, hvor lang tid de enkelte forlgb tager. Nogle forlgb er korte, over
ganske fa lektioner, andre er mere omfattende. | nogle forlgb fylder handvaerksdelen mere end
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designdelen. | andre forlgb vil balancen vaere anderledes. Det opleves, at forarbejdningen tager
mere tid, end man ofte forestiller sig, men det er vaesentligt, at denne fase ikke forceres, og at
det faerdige produkt fremstar tilfredsstillende for eleven.

Derudover kan afslutningen af et forlgb med fordel afstemmes med eleverne i god tid, sa de
ved, om der er tale om en praesentation i klassen, for foraeldre eller andre, en fysisk eller virtuel
udstilling eller noget andet.

Materialet som igangsazetter

De primaere materialer i handvaerk og design er tekstil, trae og metal/plast i en ligelig fordeling
mellem de blgde og de harde materialer. Kendetegnende for disse materialer er, at de kan
forarbejdes handvaerksmaessigt. Foruden de primaere materialer kan ogsa sekundeaere
materialer, som handveaerksmaessigt kan forarbejdes, inddrages, nar det vil veere formalstjenligt
i undervisningen. Eksempler pa sekundaere materialer kan vaere laeder og beton m.m. under
hensyntagen til miljg, baeredygtighed og sikkerhed.

Et forlgb i handvaerk og design kan indledes med, at eleverne undersgger mange forskellige
genstande og materialer. Der sattes ord pa de enkelte genstande og materialers egenskaber og
anvendelsesmuligheder. Ligeledes samtales om materialernes fremstillingsmade, deres
miljgbelastning og genanvendelsesmulighed.

Et forlgb kan fx tage udgangspunkt i konkrete genstande. Eleverne designer en ny genstand,
hvor den oprindelige genstand indgar som et funktionelt eller dekorativt element. Eller
eleverne arbejder videre med den oprindelige genstand til et nyt produkt. Den oprindelige
genstand gives herved nyt liv.

Et forlgb kan desuden gives en ramme med udgangspunkt i materialer. Elevernes opgave kan sa
veere at designe og realisere deres produkt med de tilgeengelige materialer.

Materielle kulturer?

Materielle kulturer kan som baggrunds- og inspirationsmateriale skabe grobund for elevernes
egne designprocesser. Den materielle kultur er et udtryk for, at mennesket har forarbejdet
genstande pa baggrund af livsvilkar og levemader. Udviklingen i den materielle kultur er et
udtryk for menneskets skiftende behov og, hvordan iderigdom har vaeret medvirkende til at
udvikle Igsninger pa opstaede udfordringer lokalt, globalt, i fortid og nutid.

Materiel kultur er dermed konteksten for enhver handvaerks- og designopgave. Mange temaer
kan inddrages i undervisningen: legetgj, hverdagsliv, skater-kultur, ungdomskultur, vikingetid,
inuitsamfund, middelalderen, funktionalisme, fremtidsscenarier, minoritetskulturer m.m..

1

Materiel kultur refererer til de kropslige, handgribelige genstande skabt, brugt, opbevaret og efterladt af mennesker. Det er et udtryk,

der bruges af arkaeologer og andre antropologer.
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Temaerne i det samlede obligatoriske forlgb kan teenkes som vekselvirkning mellem fortid,
nutid, fremtid, lokalt og globalt. Kulturspor kan eksempelvis szette aftryk pa nutidige og
fremtidige produkter. Desuden bidrager eleverne selv med deres produkter til den materielle
kultur. Ud over at eleverne indtager og pavirkes af kulturen, problematiserer og skaber de den
0gsd, hvilket lzererne bgr fremhaeve som et vaesentligt potentiale i faget.

Gennem undervisningen bliver eleverne pa en gang bade kulturbzerere og kulturskabere.
Ressourcer, miljg og beeredygtighed

Forlgb kan tage deres udgangspunkt i udnyttelse af ressourcer, miljp og baeredygtighed. Det
kan drgftes med eleverne, hvordan de genstande, vi omgiver os med, pavirker miljget bade i
fremstillings-, brugs- og bortskaffelsesfasen, sa eleverne bliver bevidstgjort om deres
medansvar ift. ressourcer, miljg og beeredygtighed. | produktrealiseringsfasen er det vaesentligt
at have fokus pa, hvilke materialer og produkter, der kan indga sa miljgrigtigt som muligt.

Der kan sattes spgrgsmalstegn ved genstandes og materialers levetid. Hvordan kan levetiden
forlenges? Det kan fgre til et forlgb, der har genanvendelse som indhold. Tgj kan dekoreres,
omsys m.m. for at give det nyt liv og nyt udtryk. Udtjente mgbler kan bruges som udgangspunkt
for et forlgb, hvor de skal videreforarbejdes, sa de fx fortaller et eventyr og kan indga i
bibliotekets/PLCs fortaellehjgrne. Genstande kan desuden demonteres, og deres delelementer
kan anvendes til andre produkter eller udtryk, fx skrotsmykker. Maske kan skolens kasserede
effekter fx inventar, b@ger og mange andre ting anvendes i faget — kun fantasien saetter
graensen.

Inkluderende vaerkstedmiljo

Leringsmiljpet i vaerkstederne er ofte mere frit og uformelt end i traditionelle klasseveaerelser.
Eleverne bevaeger sig rundt i vaerkstederne, ndr der hentes materialer eller veerktgjer og
redskaber. Det skaber samtidig en afslappet og dben stemning, hvor elevernes samtaler bliver
frigjorte. Eleverne mgder hinanden pa andre mader. Den ene elev hjelper den anden, og pa
den made forholder eleverne sig respekterende i forhold til hinanden.

Nogle elever far mere selvtillid og selvvaerd i en undervisning, hvor manuelle faerdigheder er i
fokus. De forskellige I@sninger, som eleverne veelger til en given opgave, bgr alle vurderes med
lige stor respekt for den valgte lgsning. Der tages hensyn til den stillede opgave og, hvordan
processen har udfordret elevernes faglige feerdigheder. Samtidig er det udtryk for, at
undervisningsdifferentieringen er lykkedes.

Leererne skaber et inkluderende veerkstedsmiljg, hvor eksperimenter, alternative tilgange og
mulige fejlvalg er velkomne, fordi de kan ses som positive aspekter i elevernes laereproces pa
vej mod at skabe deres individuelle designudtryk.
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Evaluering og fagets kompetenceomrader

Evaluering foregar formativt og summativt. Undervejs i de forskellige processer er det vigtigt, at
eleverne har fokus pa, om de er pa vej mod det mal, de har sat sig. Evaluering kan saledes finde
sted i alle tre kompetenceomrader.

I de to kompetenceomrader handvaerk — forarbejdning og handvaerk — materialer vil der hele
tiden veaere overvejelser om, hvorvidt teknikken er velvalgt, eller om materialet er holdbart. Vil
spmmet kunne holde, eller skal der vaelges en anden samlingsform? Skal der veelges filt her,
eller er lzerred bedre?

I kompetenceomradet design vil det ligeledes vaere naturligt at evaluere Igbende i
ideudviklingsfasen, afprgvningsfasen og produktrealiseringen og afsluttende i faerdigheds- og
vidensomradet evaluering. Er ideen holdbar? Hvad viser eksperimentet? Passer den valgte
teknik til det valgte materiale? Spgrgsmal, som hele tiden ma overvejes af eleverne og i
dialogen mellem elever og lerer for at undersgge, om eleverne planlaegger og arbejder i en
konstruktiv og hensigtsmaessig retning.

Efter undervisningsforlgbet kan der evalueres pa mange mader. | den indledende fase kan
eleverne fortelle om deres produkt og, hvordan de har lavet det. Senere kan de praesentere
egne produkter ved fremvisning, udstilling fx pa skolens bibliotek eller virtuelt pa nettet.
Elevernes overvejelser ved valg af materiale og veerktgjs- og redskabsbrug ifm. produktet er en
vigtig del af praesentationen og er en begyndende bevidsthed om designprocessen. Eleverne
kan ogsa forholde sig til egne designprocesser ift. produktet. Opfylder produktet den planlagte
funktion og, hvilken fortaelling formidler produktets formsprog?

Evalueringen giver eleverne indsigt i den laering, som har fundet sted, og hvordan produktet
kan have veerdi for andre end eleverne selv. Elever og leerere kan have forskellige perspektiver
paen

evaluering. Elever har oftest et produktperspektiv, mens laererne har et leeringsperspektiv.
Hvad har eleven lzert gennem forlgbet? Laerernes evaluering vil sdledes ga bade pa elevernes
produkt i relation til deres ide og pa deres lzering og ggede mestring. Ifm. en fremvisning af
holdets elevprodukter kan en fernisering med indbudte gaester skabe en god ramme for
evalueringen.

| fagene historie, religion, samfundsfag, idraet, musik, billedkunst, handvaerk og design samt
madkundskab er der ingen prgver eller prgvelignende bidrag. Her evalueres og dokumenteres
elevens faglige praestationer pa baggrund af undervisningsbidrag.
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SKABELON TIL ARSPLAN — HANDVZARK OG DESIGN

Overordnet
leeringsmal

Hvad er det/de overordnede
leeringsmal for klassen?

Kompetencemal Evaluering

Hvilke kompetencemal og faglige
felter sigtes der mod?

Hvilke evalueringsveerktajer
skal anvendes? Hvad skal evt.
veere prgve eller prgvelignende
bidrag?
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UNDERVISNINGSDIFFERENTIERING — HANDVZRK OG DESIGN, 4. KL.:

Undervisningen tilpasses elevgruppens forskellighed inden for klassens fellesskab ud fra indhold, metoder, organisation og
materialer.

Der szettes tydelige mal for aret, forlgb og undervisningslektion. Eleverne inddrages i at evaluere og seette mal for egen laering.
Arbejdets organisering veksler mellem klassegennemgang, gruppe- og pararbejde ud fra Cooperative Learning-strukturer samt
individuelt arbejde. Den stramme organisering afbrydes med jaevne mellemrum af faser, hvor eleverne skal arbejde selvstaendigt
og selv organisere arbejdet.

Der lzegges veegt pa en formativ evaluering.

Eleverne involveres i deres egen lzering, fx ved at skulle evaluere sig selv og undervisningen, ved at saette individuelle laeringsmal,
ved at have fokus pa progression og ved at have valgmuligheder ved bestemte emner og opgaver.

Der maengde- og dybdedifferentieres i forhold til materialer og opgaver, ligesom laesesvage elever kan bruge
oplaesningsprogrammer, som fx AppWriter, eller lydfiler.

Emne og periode Kompetencemal Videns- og Overordnet Tiltag Evaluering
faerdighedsomrader leringsmal
Hvilket emne og hvorndr? Hvilke kompetencemdl og faglige 'Hvilke omrdder arbejdes der med?  Hvad er det/de overordnede Hvilket indhold, materialer, = Hvilke evalueringsveerktgjer skal
felter sigtes der mod? leeringsmdl for klassen? metoder og organisering? anvendes?
August-oktober Eleven kan anvende Handvaerk — Jeg kan navngive  Lsere materialer og .
. o . o . ; Selvevaluering mht.
Strik et pandeband strikkeredskaber forarbejdning veerktgj, redskaber redskaber til i :
. . . i skitsen og det ferdige
forsvarligt. og materiale til at | strikning at kende
. . . . produkt.
(Fokus pa teknik) strikke. samt kende til
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Jeg kan laese en
simpel
strikkeopskrift.

Eleven kender til garn
som materiale samt
dets anvendelse.
Jeg kan strikke.

Jeg kan skitsere en

Eleven kan arbejde ide.

med designprocesser
knyttet til eget

produkt.

Jeg kan fremstille et
produkt efter egen
ide.

Jeg kan evaluere mit
produkt ud fra min
skitse og det feerdige
produkt.

Eleven kan anvende
vaerktgj og plexiglas til
smykkefremstilling.

Jeg kan navngive

veerktgj, redskaber I slutning af hver time

og materiale til praesenteres
Eleven kender til smykkefremstilling. arbejdsstykket og
lexiglas og dets fremgangsmaden
T . g Jeg kan save foran klassen/i sma
forarbejdnings- :
plexiglas. grupper.

muligheder.
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Eleven kan arbejde
med designprocesser
knyttet til eget
produkt.

Eleven kan anvende
symaskinen forsvarligt
og kender til
forskellige sting.

Eleven kender til stof
og dets
forarbejdnings-
muligheder.

Eleven kan arbejde
med designprocesser
knyttet til eget
produkt.

Jeg kan slibe
plexiglas.

Jeg kan bore huller i
plexiglas.

Jeg kan skitsere en
ide.

Jeg kan fremstille et
produkt efter egen
ide.

Jeg kan evaluere mit
produkt ud fra min
skitse og det feerdige
produkt.

Jeg kan navngive
symaskinens dele.

Jeg kender til
forskellige sting pa
symaskinen.

Jeg kan bruge
vliesofix.

Jeg kan skitsere en
ide.

Udstilling pa skolen
evt. fernisering.
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Jeg kan fremstille et
produkt efter egen
ide.

Jeg kan evaluere mit
produkt.

Eleven kan anvende
snittevaerktgj
forsvarligt.

Jeg kan anvende en
Eleven kender grenes snittekniv forsvarligt.
forarbejdnings-

muligheder. Jeg kan snitte
forskellige mgnstre i
Eleven kan arbejde grene.
med designprocesser

knyttet til eget

produkt.
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UNDERVISNINGSDIFFERENTIERING — HANDVZRK OG DESIGN, 5.-6. KL.:

Undervisningen tilpasses elevgruppens forskellighed inden for klassens feellesskab ud fra indhold, metoder, organisation og
materialer.

Der szettes tydelige mal for aret, forlgb og undervisningslektion. Eleverne inddrages i at evaluere og satte mal for egen lzering.
Arbejdets organisering veksler mellem klassegennemgang, gruppe- og pararbejde ud fra Cooperative Learning-strukturer samt
individuelt arbejde. Den stramme organisering afbrydes med jaevne mellemrum af faser, hvor eleverne skal arbejde selvstaendigt
og selv organisere arbejdet.

Der laegges veegt pa en formativ evaluering.

Eleverne involveres i deres egen lzering, fx ved at skulle evaluere sig selv og undervisningen, ved at saette individuelle laeringsmal,
ved at have fokus pa progression og ved at have valgmuligheder ved bestemte emner og opgaver.

Der maengde- og dybdedifferentieres i forhold til materialer og opgaver, ligesom lasesvage elever kan bruge
oplaesningsprogrammer, som fx AppWriter, eller lydfiler.
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Emne og periode Kompetencemal Videns- og

feerdighedsomrader

Hvilket emne og hvorndr? Hvilke kompetencemdl og

faglige felter sigtes der mod?

Hvilke omrdder arbejdes der med?

Handvaerk -
forarbejdning Handvzerktgj og
Eleven kan
. redskaber
selvstendigt veelge
veerktgjer, .
redskaber og UL C
maskiner | forhold til AT
forarbejdning af
August-oktober materlaler. o8 Maskiner
anvende disse
Klassens legeplads sikkert o
forsvarli i Sl
Fokus: Harde og gt
blgde materialer Materialeforarbejdning
(Feelles projekt) Handv:—:erk - Materialekombination
materialer oz udtrvk
Eleven kan g y

selvstaendigt vaelge,
forarbejde og
kombinere
materialer i forhold
til produktets form,
funktion og udtryk.

Ideafprgvning
Produktrealisering

Evaluering

Overordnet
leeringsmal

Tiltag Evaluering

Hvad er det/de overordnede
leeringsmdl for klassen?

Huvilket indhold, materialer,
metoder og organisering?

Hvilke evalueringsvaerktgjer skal
anvendes? Hvad skal evt. veere prove
eller pravelignende bidrag?

| feellesskab udvikles

ideer til en model af

klassens (drgmme-)
legeplads.

Jeg kan udvelge og
anvende det
passende
veerktgj/redskaber/
maskiner til min

produktfremstilling. Modellen bliver

fremstillet i faellesskab
i et aftalt
malestoksforhold.

| fellesskab evalueres
Igbende (hver lektion)
pa modelskitsen
(udgangspunkt) og

Jeg kan planlzaegge
og udfgre en

bejd i . Kt
arfa?”:sps::;ies I Der anvendes bade produktfremstillingen
: harde og blgde (arbejdsproces/resultat).
materialer til

leg arbejder sikkert. fremstillingen samt de Slutproduktet udstilles

passende vaerktgjer og og/eller praesenteres for
teknikker. parallelklassen/
til morgensang/
foraeldre etc.

Jeg kan udveelge og
anvende passende
materialer til min

produktfremstilling. Ved at tale om

arbejdsprocessen
omkring produkterne i
plenum kan eleverne
udvikle deres viden om
i forarbejdning og
materialer.

Jeg kan skitsere og
afprgve en ide.

Jeg kan fremstille et
produkt efter flles
ideer.
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November-
december
Nogglering

Fokus: Harde
og/eller blgde
materialer

(Individuelt)

Design
Eleven kan alene
eller i feellesskab

arbejde med design
og design-processer
samt praesentere og
evaluere produkt og
proces.

Handvaerk —
forarbejdning
Eleven kan
selvstendigt vaelge
veerktgjer,
redskaber og
maskiner i forhold til
forarbejdning af
materialer og
anvende disse
sikkert
og forsvarligt.

Handvaerk —
materialer
Eleven kan

selvstaendigt vaelge,
forarbejde og
kombinere
materialer i forhold
til produktets form,
funktion og udtryk.

Handvaerktgj og
redskaber

Teknikker
Arbejdsformer
Maskiner
Sikkerhed
Materialeforarbejdning

Materialekombination
og udtryk

Ideafprgvning
Produktrealisering

Evaluering

Evt. integreres sma
Jeg kan praesentere = figurer eller fotos af
og evaluere et eleverne i modellen.
produkt ud fra en
skitse og det feerdige
produkt.

Med udgangspunkt i en
Jeg kan udveelge og | selvvalgt modtager

anvende det designer og fremstiller
passende eleven en passende
veerktgj/redskaber/ ngglering.

maskiner til min
produktfremstilling. ~ Der anvendes harde
og/eller blgde
Jeg kan planlzaegge materialer samt de

| slutning af hver time
praesenteres produktet
og fremgangsmaden

og udfgre en passende vaerktgjer L
) : . foran klassen/i sma

arbejdsproces og teknikker til ubDer

selvstaendigt. fremstillingen. grupper.

Slutproduktet udstilles i
form af en plakat/
produktbeskrivelse af
nggleringen.

Jeg arbejder sikkert. | Evt. kan nye teknikker
som 3D-print og/eller
Jeg kan udveelge og metalforarbejdning etc.
anvende passende introduceres/anvendes.
materialer til min

produktfremstilling. Ved at tale om
arbejdsprocessen
Jeg kan skitsere og 'omkring produkterne i
afprgve en ide. plenum kan eleverne

udvikle deres viden om
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Design
Eleven kan alene
eller i feellesskab

arbejde med design
og design-processer
samt praesentere og
evaluere produkt og
proces.

Handveerk -
forarbejdning
Eleven kan
selvstendigt veelge
veerktgjer,
redskaber og
maskiner i forhold til
forarbejdning af
materialer og
anvende disse
sikkert

Januar-marts
Genbrug et juletrae

Fokus: Harde

materialer og forsvarligt.
(Gruppearbejde)
Handvaerk -
materialer
Eleven kan

selvstaendigt vaelge,
forarbejde og
kombinere
materialer i forhold

Materialeforarbejdning

Materialekombination

forarbejdning og
materialer.

Jeg kan selvstaendigt
fremstille et
produkt.

Jeg kan praesentere
og evaluere et
produkt ud fra en
skitse og det feerdige
produkt.

Handveerktgj og Jeg kan udvzelge og

dskab
redskaner anvende det
Teknikker pqssende I grupper. far eleverne
veerktgj/redskaber/ et brugt juletrae, som
Arbejdsformer maskiner til mm de skal genl?ruge mest
produktfremstilling. muligt. Konkurrence om
Maskiner . baeredygtighed; hvem
Jeg kan planlaegge | gruppen udvikles og kan genbruge mest
sikkerhed og udfgre er.1 skitseres |qeer til muligt af juletrzeet.
arbejdsproces i en genbrugsmuligheder af Eleverne vaelger en

vindergruppe ud fra
feelles kriterier.

juletreeet, disse deles i
plenum.
Ideerne fastholdes
igennem forlgbet pa en Udstilling pa skolen evt.

opslagstavle el.lign. fernisering.
Der kan suppleres med
ideer og inspiration fra
internettet.

gruppe.

Jeg arbejder sikkert.
og udtryk Jeg kan forarbejde et
juletrae som
materiale og give
det en ny funktion.

Ideafprgvning

Produktrealisering

Jeg kan skitsere og

S afprgve en ide.
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til produktets form,
funktion og udtryk.

Design
Eleven kan alene
eller i feellesskab

arbejde med design
og design-processer
samt praesentere og
evaluere produkt og

proces.
Handvaerk - Handvaerktgj og
forarbejdning redskaber
Eleven kan
selvstendigt vaelge Teknikker
veerktgjer,
redskaber og Arbejdsformer
maskiner i forhold til
forarbejdning af Maskiner
materialer og
anvende disse Sikkerhed

sikkert

f ligt.
April-juni og forsvarligt

Bl ] e Materialekombination

Fokus: Blgde Handva_erk - og udtryk
materialer materlaler
Eleven kan Ideafprgvning
lvsteendigt veel
(Pararbeide) selvstaendigt veelge,

forarbejde og
kombinere

Produktrealisering

Materialeforarbejdning

Jeg kan fremstille et
produkt i en gruppe.

Jeg kan praesentere
og evaluere et
produkt ud fra en
skitse og det feerdige
produkt.

Forskellige
batikteknikker
praesenteres (fx vha.

Jeg kan udveelge og
anvende det
passende vaerktgj/

" online video
redskab til min ) :
roduktfremstillin vejledninger eller
i & fagbgger).

Jeg kender til og kan
udfgre
batikteknikker.

To-mands-gruppen
afprgver forskellige
batikteknikker pa
stofstykker.
Efterfglgende skitseres
et design til en
mulepose/t-shirt/
pude el.lign.

Jeg kan fglge og
udarbejde en
instruktion med
arbejdsbeskrivelser.

Der udarbejdes en
instruktion med
arbejdsbeskrivelser
til produktet.

Jeg kan planlzaegge
og udfgre en
arbejdsproces i
pararbejde.

Instruktioner til
produkterne udstilles
fx i form af et
feelles heefte.

Fremgangsmaden til
produktet fastholdes
og dokumenteres
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materialer i forhold
til produktets form,
funktion og udtryk.

Jeg arbejder sikkert.

Jeg kan skitsere og
afprgve en ide.

Design
Eleven kan alene Jeg kan fremstille et
eller i feellesskab produkt i
arbejde med design pararbejde.

og design-processer

samt praesentere og

evaluere produkt og
proces.

Jeg kan praesentere
og evaluere et
produkt ud fra en
skitse og det feerdige
produkt.

Vejledning for faget handveerk og design | 23



SKABELON FOR UNDERVISNINGSFORL@B MED UDGANGSPUNKT | LERINGSMAL

Forlgb Kompetenceomrade(r) Kompetencemal Omfang

Faerdighedsmal Vidensmal

Leeringsmal (evt. i taksonomiske

. Tegn pa laering Evaluering — fgr, under og efter
niveauer)

Tiltag

Huvilket indhold, hvilke materialer, hvilke metoder og hvilken organisering skal iveerkseettes?

Indhold Leeremidler/materialer Metoder og organisering
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Laerer/team: Fag/klasse: 4. kl.

Forlgb Kompetenceomrade(r) Kompetencemal Tveergaende tema Omfang
Genbrug med bgger
Leer papir som materiale at kende og saet fokus pa Eleven kender til forskellige
genbrug ved at give gamle bgger nyt liv. Handveerk - materialer materialer og deres 8-? lektioner
anvendelse.

Emnet kan undervises tvaerfagligt med fx Na/Tek

Faerdighedsmal Vidensmal

Eleven kan genkende, undersgge og anvende blgde og harde materialer. Eleven har viden om blgde og harde materialers anvendelse.

Eleven kan undersgge og arbejde med blgde og harde materialer. Eleven har viden om at undersgge og arbejde med blgde og harde materialer.
Eleven kan sammensaette blgde og harde materialer til et produkt. Eleven har viden om at sammensatte blgde og harde materialer.

Leeringsmal (evt. i taksonomiske

. Tegn pa laering Evaluering — for, under og efter
niveauer)
Eleven kan fortaelle om papirets/bggerne anvendelse Eleven gengiver viden For: Egne erfaringer og viden om materialet gengives

Eleven kan undersgge papirets/bggernes styrker og
svagheder som materiale

Under: Underspgelserne og deres resultat kan forklares
med egne ord

Efter: Produktet og dets proces kan forklares med egne
ord

Eleven afprgver ideer

Eleven kan fremstille produkter i papir/bgger Eleven fremstiller

Tiltag

Huvilket indhold, hvilke materialer, hvilke metoder og hvilken organisering skal ivaerksaettes?
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Indhold

Fase O: Introduktion

Brug fx gratis bogen "Historien om papir,
treeer og tryk” af M. Bendix til at introducere
forlgbet og start evt. emnet op med selv at
bygge rammer og lave papir (opskrift i
bogen).

Find informationer pa nettet omkring
papirets/bggernes historie, sa alle elever har
et felles afsaet.

Fase 1: Ideudvikling

Se f@rste afsnit (hhv. ca. min. 2:19-18:20) af
MesterSkaberne og se, hvad man kan
genbruge bgger til.

Snak ogsa gerne om, hvordan parrene i
udsendelsen bruger designprocessen.

Start med inspirationsbilleder fra nettet af
produkter af bgger/papir

Eleverne skitserer ideer til et produkt (hvad
skal det bruges til, stgrrelse, materialer...).

I slutningen af timen/fasen praesenteres
skitserne.

Fase 2: Idéafprgvning

Materialer (gamle bgger) udvaelges og
afprgves.

Modeller bygges.

I slutningen af timen/fasen praesenteres en
eller flere afprgvninger og diskuteres i
feellesskab (spgrgsmal og svar fra klassen).

Fase 3: Produktrealisering

Produktet laves.

I slutningen af timen/fasen praesenteres
fremskridtet og reflekteres i faellesskab
(spgrgsmal og svar fra klassen).

Fase 4: Evaluering

Produkterne praesenteres, gerne med
inddragelse af skitser og afprgvninger.

Leeremidler/materialer

Find bogen ”Historien om papir, traeer og tryk” af M. Bendix
online her:
https://issuu.com/skovforeningen/docs/papirhistorien/

Se MesterSkaberne online her:
https://www.dr.dk/drtv/serie/mesterskaberne 118826

Billedsggning pa nettet eller printede billeder som
inspiration

Papir, blyant, lineal, viskelzeder...

Elevernes skitser og ideer

Gamle bgger (spgrg biblioteker, genbrugsbutikker, CfU,
elevernes familier...)
Bager eller pap

Gamle bgger og blandede materialer

Produkter, gerne skitser og afprgvninger

Metoder og organisering

Lees i fellesskab
Emnet kan med fordel ogsa undervises tvaerfagligt

Mood board (digitalt/papir)
Brainstorming

Kort praesentation i grupper eller pa klassen

Mock-ups/ Modeller/ Prototype

Kort praesentation og diskussion

Kort praesentation og diskussion

Fremlaeggelser
Udstilling, hvis muligt
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Laerer/team: Fag/klasse: 4.kl.

Tvaergaende tema
Forlgb Kompetenceomrade(r) Kompetencemal Innovation og Omfang
entreprengrskab
- Eleven kan arbejde
kreativt med
tekstilmaterialer og

Personlige ressourcer 10-12 timer

Kreativitetskompetence:

Patchworkpude ) designprocessen i
med geometriske Dl handen. )
figurer - Eleven kan Handlingskompetence:
samarbejde om at
skabe og evaluere Omverdenskompetence:
sit produkt.
Faerdighedsmal Vidensmal
- Eleven kan sy geometriske figurer sammen til et
patchwork-design uden brug af symaskiner. - Eleven ved, hvad patchwork er, og kan identificere geometriske
- Eleven kan anvende forskellige sting og teknikker til figurer.
handsyning. - Eleven forstar grundlaeggende teknikker i handsyning.
- Eleven kan deltage i diskussioner om og evalueringer af - Eleven kender til designprocessen fra idé til faerdigt produkt.
eget og andres arbejde.
Le.zerlngsmal (evt. i taksonomiske T B T Evaluering — for, under og efter
niveauer)
- Eleven kan tegne og udarbejde en - Eleven kan beskrive, hvordan geometriske e fgrlq)bet: Genpemgang af tidligere
) : . . . erfaringer med handarbejde og kendskab
skitse til en patchworkpude. figurer blev anvendt i designet.

til sting.

Vejledning for faget handveaerk og design | 27



- Eleven kan veelge farver og - Eleven har gennemfg@rt mindst én handsyet

materialer, der harmonerer i prgve og viser teknisk udvikling.
designet. - Eleven kan forklare valg af farver og materialer
- Eleven kan reflektere over sit valg i puden.

af materialer og syteknikker.

Tiltag
Huvilket indhold, hvilke materialer, hvilke metoder og hvilken organisering skal iveerkseettes?

Leeremidler/materialer

Fase 1: Introduktion og ideudvikling (2 lektioner)

Materialer: Papir, blyanter, farveblyanter, tekstilprgver.

- Klassen introduceres til patchwork ved at se billeder og
eksempler pa patchworkdesigns med geometriske figurer.

- Eleverne tegner skitser af deres pude, hvor de bruger simple
geometriske figurer som kvadrater, trekanter og sekskanter.

- Farvelaegning af skitser for at finde en harmonisk farvepalette.

Fase 2: Materialeafprgvning (2 lektioner)

Materialer: Restestof, nale, trad, saks, vliesofix.

- Eleverne lzerer grundlaeggende sting (fx forsting og bagsting).
- Eleverne prgver at sy sma patchworkprgver for at forsta,
hvordan figurer kan sammenszettes.

Fase 3: Produktrealisering (5-6 lektioner)

Materialer: Elevernes udvalgte stof, nale, trad, fyld til puden.

- Eleverne klipper deres valgte geometriske figurer ud af stof.

- De syr figurerne sammen i handen efter deres skitse.

- Nar forsiden er faerdig, syes bagsiden fast, og puden fyldes og
lukkes.

Under forlgbet: Observation og vejledning
af elevernes tekniske og kreative proces.
Efter forlgbet: Refleksion og fremlaeggelse

af det feerdige produkt

Metoder og organisering
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Fase 4: Evaluering og udstilling (1-2 lektioner) Aktiviteter:
- Eleverne praesenterer deres puder og fortzeller om deres

proces og valg.
- Klassen evaluerer produkterne sammen, og der saettes fokus

pa, hvad der er lykkedes godt, og hvad der kan forbedres.
- Puderne udstilles i klassen eller pa skolen.
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Laerer/team:

Forlgb Kompetenceomrade(r)

Ansigter inspireret af

. Desi
Picasso esign

Faerdighedsmal

- Eleven kan med inspiration fra Picasso-ansigter lave sit eget ansigt,
hvor han/hun lader sine ideer og erfaringer indga.

- Eleven kan ud fra sin tegning afprgve ideer i forskelligt materiale for sa
at udvzelge det endelige.

- Eleven kan fremlzaegge sine ideer for andre og inspirere eller lade sig
inspirere.

Fag/klasse: 5.-6. kl.

Tvaergaende tema Omfang
Kompetencemal Innovation og
entreprengrskab

Personlige ressourcer:
Jeg tgr ggre og mene noget andet end 12-14 timer
mine kammerater
Jeg gar pa kompromis og ser en sag fra
flere synsvinkler
Vi afprgver flere ideer og prgver at
fuldfgre dem
Kreativitetskompetence:
Jeg opstiller forskellige ideer til Ipsning
Eleven kan selvstaendigt af et problem
arbejde med designproces  jeg taler om fordele og ulemper ved
forskellige ideer og lgsninger

Eleven kan i samarbejde Jeg bruger sanselige indtryk og udtryk
med andre Handlingskompetence:
arbejde/forklare Jeg arbejder sammen med andre i
designprocessen gruppe, som jeg ikke selv har valgt
Jeg praesenterer det jeg har lavet for
andre
Jeg bidrager aktivt i arbejdet med
projektet
Omverdenskompetence:
Jeg udvider min forstaelse for
kunstverdenen
Vidensmal

- Eleven lerer at anvende inspirationskilder

- Eleven lzrer at lave sma afprgvninger for at finde det rette materiale
- Eleven lerer at fremlaegge for andre

- Eleven ved ,hvad designprocessen gar ud pa

- Eleven lzerer at vurdere eget og andres produkter
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- Eleven kan fremlaegge sit endelige produkt og fortzelle om forlgbet.

Leeringsmal (evt. i taksonomiske

. Tegn pa leering Evaluering — for, under og efter
niveauer)
Eleven kan bruge inspirationsmateriale uden at Eleven viser egen skitse uden, at det er en kopi af
"copy paste” inspirationskilden Eleven kan under hele processen selv forklare, hvad der
Eleven lerer at udveaelge Eleven vaelger dele, som indgar i egen skitse er baggrund for den fase, han/hun eri
Eleven lzerer at lave skitser Eleven laver flere skitser og udvaelger en Eleven fremviser sit endelige produkt og kan forklare
Eleven leerer at afprgve materiale og maskiner Eleven har nogle afprgvninger processen for andre
Eleven lzerer at forklare designproces Eleven kan fremlaegge for andre om sine valg/fravalg
Tiltag

Hvilket indhold, hvilke materialer, hvilke metoder og hvilken organisering skal ivaerkszettes?

Leeremidler/materialer Metoder og organisering

Inspirationsansigter fra Picasso set pa smartboard
Forskelligt plademateriale til ansigter, birkefinér i forskellige tykkelser, bomuldsstof,
treerester, papir.

Fase 1: Ideudvikling

(Papir og Farveblyanter samt PC)

- Kigge pa Picassos billeder af ansigter pa nettet

- Hver iszer tegne en skitse

- Fotokopiere skitsen 4 gange, arbejde med farver og forandringer (original
gemmes)

- | grupper og i feellesskab, der udveaelges 1, som bruges til produktfremstilling,
her fortzeller hver iszer og uddyber valg af farver etc.

Fase 2: Ideafprgvning
(Birkefinérrester og akrylfarve, stof)
- Sma afprgvninger pa materialerester
- Leg med farver pa de sma rester
- Arbejde med hgjder ved at lime ovenpa
- Fremlaegge hvad er godt og skidt

Fase 3: Produktrealisering

Alle faser er bade individuelt og i sma grupper
Slutter alle med fremlaeggelser for stgrre grupper
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(Dekupgrsav, birkefinér, treerester, stof, handsav)

- Den valgte skitse klippes der sma modeller af, som kan laegges pa treeet og
bruges som skabelon

- Skabelon.

- Udsavning og limning

- Farvelaegning etc.

- Prgve at fortelle om overvejelse og fremskridt eller evt. forandringer
undervejs.

Fase 4: Evaluering
- Udstilling og fremlaeggelse ud fra fgrste skitse, se, hvad der er sket i forlgbet
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Laerer/team: Fag/klasse: 5. - 6. klasse

Forlgb Kompetenceomrade(r) Kompetencemal Omfang

Traehuse
Saet fokus pa designprocessen og lad eleverne bruge
deres fantasi til at bygge en model til et traehus el.lign.

Eleven kan alene eller i feellesskab arbejde
Design med designprocesser samt praesentere og 8-12 lektioner
evaluere produkt og proces.

Faerdighedsmal Vidensmal

Eleven kan alene og i feellesskab udvikle og formulere ideer fra omverdenen herunder Eleven har viden om formalet med informations- og inspirationskilder.
med digitale vaerktgjer.

Eleven har viden om ideafprgvning i designprocesser.
Eleven kan afprgve ideer i forhold til produkters form, funktion og udtryk.

Eleven har viden om formalet med designprocesser i forbindelse med

Eleven kan alene eller i feellesskab fremstille produkter efter ideer. produktfremstilling.

Eleven kan praesentere og evaluere designprocesser og produkter. Eleven har viden om evaluering og vurdering af produkter.
L?eringsmél (evt. i taksonomiske T i Evaluering — fgr, under og efter
niveauer)

Eleven kan udvikle skitser Eleven gor brug af egne skitser Fgr: Skitse kan forklares med egne ord
Eleven kan afprgve ideer Eleven afprgver ideer Under: Modellen kan forklares med egne ord
Eleven kan fremstille efter egne skitser og ideer Eleven fremstiller

Eleven kan praesentere modellen med fokus pa

s Eleven praesenterer alle designprocessens faser Efter: Hele designprocessen kan fremlaegges
Tiltag
Huvilket indhold, hvilke materialer, hvilke metoder og hvilken organisering skal iveerkseettes?
Indhold Laeremidler/materialer Metoder og organisering
Fase 1: Ideudvikling Internet eller printede billeder
- Start med inspirationsbilleder af Mood board digitalt/papir

treehusmodeller fra nettet

- | grupper (3-4 personer) overvejes og
skitseres ideer til et traehus (af hvem og til Gruppearbejde
hvad skal den bruges, stgrrelse, materialer...)  Papir, blyant, lineal, viskelzeder...
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- I slutningen af timen praesenteres skitserne

Fase 2: Ideafprgvning
- Materialer spges og afprgves
- Modeller bygges
- Stgrrelsesforhold testes
- I slutningen af timen praesenteres en eller
flere afprgvninger og diskuteres i feellesskab
(spgrgsmal og svar fra klassen)

Fase 3: Produktrealisering
- Trehusene bygges
- I slutningen af timen praesenteres
fremskridtet og reflekteres i feellesskab
(spgrgsmal og svar fra klassen)

Fase 4: Evaluering
- Traehusmodellerne og designprocessen fra
de forskellige faser praesenteres

Forskellige materialer

Forskellige materialer

Modellen samt skitser og afprgvninger

Fase 2 og 3

Fremlaeggelse
Udstilling, hvis muligt
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Laerer/team:

Forlgb

treeDROMMEhus / baumTRAUMhaus
Saet fokus pa designprocessen i grupper og lad
eleverne bruge deres fantasi til at bygge en model til et
traelegehus el.lign.
Ved hj=lp af afsluttende reflekterende samtaler efter
hver time/fase traenes fokus pa designprocessen.

Kompetenceomrade(r)

Design

Faerdighedsmal

Eleven kan alene og i faellesskab udvikle og formulere ideer fra omverdenen herunder
med digitale vaerktgjer.

Eleven kan afprgve ideer i forhold til produkters form, funktion og udtryk.
Eleven kan alene eller i feellesskab, fremstille produkter efter ideer.

Eleven kan praesentere og evaluere designprocesser og produkter.

Leeringsmal (evt. i taksonomiske o 1 .
;i Tegn pa leering

niveauer)

Eleven kan udvikle skitser

Eleven kan afprgve ideer Eleven afprgver ideer

Eleven kan fremstille efter egne skitser og ideer Eleven fremstiller

Eleven kan praesentere modellen med fokus pa
designprocessen

Tiltag
Huvilket indhold, hvilke materialer, hvilke metoder og hvilken organisering skal ivaerksaettes?
Indhold Leeremidler/materialer

Fase 1: Ideudvikling
- Start med inspirationsbilleder af
legehusmodeller fra nettet

inspiration

Eleven gor brug af egne skitser

Eleven praesenterer alle designprocessens faser

Fag/klasse: 6. klasse

Kompetencemal Omfang

Eleven kan alene eller i feellesskab arbejde
med designprocesser samt praesentere og
evaluere produkt og proces.

8-12+ lektioner

Vidensmal

Eleven har viden om formalet med informations- og inspirationskilder.
Eleven har viden om ideafprgvning i designprocesser.

Eleven har viden om formalet med designprocesser i forbindelse med
produktfremstilling.

Eleven har viden om evaluering og vurdering af produkter.

Evaluering — for, under og efter

For: Skitsen kan forklares med egne ord

Under: Modellen kan forklares med egne ord

Under: Byggeprocessen og eventuelle &ndringer kan
forklares med egne ord

Efter: Hele designprocessen kan fremlaegges

Metoder og organisering

Billeds@gning pa nettet eller printede billeder som

Mood board (digitalt/papir)
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- | grupper (3-4 personer) overvejes og

skitseres ideer til et treehus (af hvem og til Gruppearbejde

hvad skal den bruges, stgrrelse, materialer...) Brainstorming
- | slutningen af timen/fasen praesenteres Papir, blyant, lineal, viskelzeder...

skitserne

Fase 2: Ideafprgvning
= Materialer spges og afprgves
- Modeller bygges

- Stgrrelsesforhold testes etc. Forskellige materialer Gruppearbejde
- | slutningen af timen/fasen praesenteres en Mock-ups/ Modeller/ Prototype
eller flere afprgvninger og diskuteres i Diskussion

feellesskab (spgrgsmal og svar fra klassen)

Fase 3: Produktrealisering
- Trehusene bygges
- | slutningen af timen/fasen praesenteres Forskellige materialer Gruppearbejde
fremskridtet og reflekteres i feellesskab Diskussion
(spgrgsmal og svar fra klassen)

Fase 4: Evaluering
- Traehusmodellerne og designprocessen fra
de forskellige faser praesenteres.
Modellen samt skitser og afprgvninger Gruppefremlaeggelser
Udstilling, hvis muligt

Vejledning for faget handveaerk og design | 36



Det er vigtigt at have for gje, at det er elevens laring, der saettes i centrum.

Laering er en asynkron proces, og i en klasse kan der veere stor diversitet og heterogenitet. Det
er derfor op til leereren at differentiere og tilpasse undervisningen, sa hver enkelt elev bliver
udfordret pa sit niveau.

Der er to mader, hvorpa lzereren kan imgdekomme elevernes forskelighed: ved at
elevdifferentiere og ved at undervisningsdifferentiere. Elevdifferentiering handler om at
differentiere i forhold til eleverne, fx ved at opdele dem efter niveau, kgn, behov osv.
Undervisningsdifferentiering handler om, at leereren tilretteleegger undervisningen inden for
klassens fzellesskab, sa den tager hensyn til den enkelte elevs behov og forudsatninger. Her
impdekommes elevernes forskelligheder pa en sadan made, at alle elever udfordres fagligt,
socialt og personligt.

Begge mader kan vaere anvendelige i skolen og er ikke ngdvendigvis hinandens modsatninger.

Undervisningsdifferentiering som princip

Undervisningsdifferentiering kan ikke reduceres til en enkelt organisationsform eller
undervisningsmetode — der er tale om et princip, som ligger til grund for undervisningen.
Undervisningsdifferentiering er en kompleks stgrrelse og bgr anskues ud fra et bredt
perspektiv. Det er ikke det samme som individualiseret undervisning, og det er heller ikke
noget, der "blot" kan arbejdes med i sarlige perioder om aret. Det ma vaere et baerende princip
for al undervisning.

Undervisningsdifferentiering kraever, at leereren har en stor evalueringskompetence. Leereren
ma ud fra de gaeldende leereplaner Ipbende evaluere klassens niveau samt vurdere, hvad der er
naeste skridt for bade klassen og den enkelte elev, hvilket kraever et taet samarbejde med
eleverne. Laereren ma vaere nysgerrig pa egen praksis og fx sammen med sit team undersgge,
hvad der virker bedst ved Igbende at tage stilling til nedenstaende spgrgsmal:

Hvad er det, jeg gnsker eleverne skal lzere?

Hvordan vil jeg planlaagge min undervisning efter det?

Hvordan ved jeg, at eleverne har lzert det?

Hvordan vil jeg reagere, nar nogle elever ikke laerer det, eller nogle elever allerede kan
det?

PwNE

Pa skoler, hvor man har samlaste klasser, stilles der krav til laereren om gget opmaerksomhed i
forhold til undervisningsdifferentiering. Her ma laereren tilrettelaegge undervisningen, sa den
kan favne leereplanens mal til flere klassetrin. Her kan der fx arbejdes med et
kompetenceomrade for hele klassen, hvor malene er niveaudelte og indarbejder flere af
kompetenceomradets videns- og feerdighedsmal.
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| al undervisning kan det vaere brugbart at teenke undervisningen pa tre niveauer, men det kan
veere saerligt vigtigt i de samlaeste klasser:

Niveau 1: Dét, alle skal kunne
Niveau 2: Dét, de fleste skal kunne
Niveau 3: Dét, nogle fa skal kunne

Niveauerne skal ikke anskues som statiske, og der skal gives plads til, at eleverne kan bevaege
sig mellem niveauerne, fx inden for de forskellige omrader i faget. Klassen arbejder med det
samme indhold, og lzerer og elev finder sammen ud af, hvilket niveau der er passende for den
enkelte elev.

De fem omrader

Undervisningsdifferentiering gar ud pa3, at laereren inden for klassens feellesskab tilpasser sin
undervisning til elevgruppens forskellighed med udgangspunkt i nedenstaende fem omrader
(kilde 1):

e Indhold

e Metoder

e Organisering

e Materialer

e Tid
Leereren ma fx kunne veksle mellem, at eleverne arbejder alene, to sammen, i grupper og felles
i klassen. Nogle elever skal have laengere tid til en opgave, og der kan vaere forskellige krav til
opgavelgsning. Der kan varieres i form af materialer og brug af metoder. Leereren kan ogsa
tilretteleegge dele af undervisningen, sa eleven selv kan veere med til at veelge indholdet, og
hvor der stilles opgaver pa forskellige niveauer.

Der er tale om et system, hvor laereren leder arbejdet i klassen, hvorefter eleverne kan
overtage — i hvert fald en god del af — ansvaret for egen lzering. Undervisningsdifferentiering
kraever, at laereren er en dygtig klasseleder, som kan sikre tydelighed og struktur, planlaegge
undervisningen, sa der er udfordringer til alle, og opbygge gode relationer til den enkelte elev.

Undervisningsdifferentiering i praksis
| praksis kan der arbejdes med undervisningsdifferentiering pa mange mader.

Cooperativ learning (CL) er en metode, som kan medvirke til en differentieret undervisning. CL
er en betegnelse for undervisning, hvor eleverne samarbejder efter bestemte principper og i
tydelige strukturer med henblik pa laering. Leeringen foregar oftest i teams, som skal frembringe
en synergieffekt, hvor den enkelte elev savel som fallesskabet bliver tilgodeset og har flles
indbyrdes ansvar. Her er det vigtigt, at der gives plads til at lave fejl, og at alle elever aktiveres.
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Leereren ma i den forbindelse bl.a. overveje, hvordan eleverne saettes sammen, samt hvilket
tidsforlgb der arbejdes inden for.

Ugeskema er en anden metode, som ogsa kan fremme differentiering i undervisningen.
Metoden gar kort beskrevet ud pa, at alle de opgaver, eleverne skal lave i Igbet af ugen, er
opsummeret i et afkrydsningsskema. | begyndelsen er opgaverne ens for alle, men ret hurtigt
kan skemaet bruges til at differentiere, sa der er forskel pa, hvilke opgaver eleverne skal Igse.
Det er her afggrende, at opgaverne har fokus pa elevernes lzering og ikke kun aktiviteter.
Leereren ma Igbende i dialog med eleverne om deres leering og brug af strategier.

Individuel tid er en tredje metode, som kan anvendes pa forskellig vis. Her afszettes tid til, at
eleverne enten i det enkelte fag eller pa tveers af fag arbejder med individuelle mal og opgaver
tilpasset den enkeltes niveau. Det kan fx udmgntes i et laeseband, hvor alle elever laeser, men
netop udfordres pa deres niveau. Det kan veere laesning som afgreenset mal, men kan ogsa
omhandle faglig leesning. Individuel tid kan ogsa udmgntes i en form for fordybelsesstund, hvor
eleven alene eller sammen fordyber sig i omrader, der er brug for at samle op p3, repetere eller
treene yderligere for at sikre konsolidering. Her ma laereren samarbejde teet med bade den
enkelte elev og sine kollegaer for netop at kunne imgdekomme den enkelte elevs behov.
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KILDER

Differentiering:

https://www.eva.dk/grundskole/undervisningsdifferentiering-baerende-paedagogisk-princip

| den danske vejledning er der en del refleksionsspgrgsmal til laererene, som maske kan
inspirere:

GSK Vejledning Handvaerk og design 2020
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BILAG

Leeseteknikker Laesestrategier 2.-4. klasse

LASETEKNIKKER
LESETECHNIKEN

LASESTRATEGIER

alle fag

OVERBLIKSLASNING ORIENTIERENDES LESEN
Kig pé overskrifter, billeder Verschaffe dir einen
samt for- og bagside. groben Uberblick — wo

ist die Uberschrift, gibt

@ es Bilder, wie ist der Text
% eingeteilt?
IC

{ ; FOR DU LASER

@ 2 « Skim titel, for- og bagside, overskrifter og
billeder. Hvad tror du, teksten handler om?

Skriv ord i et tankekort.

SKIMMING UBERFLIEGENDES LESEN *  Erteksten fakta eller fiktion?

Skim teksten: Det vil sige, ~Wird auch Skimming « Hvad er dit leseformal - og hvilken lzse- og

lad blikket ga ned over genannt. Verschaffe dir notatteknik skal du nu bruge?

teksten uden at lzse alle  einen groben Uberblick

ord. tiber den Textaufbau und

Inhalt (Uberschriften

und Bildtexte lesen,
Textabschnitte und Worter
iiberfliegen). Wovon
handelt der Text?

MENS DU LASER

\ « Find ord eller tekststeder, du skal have forklaret.
Brug ordstrategier, |s fx tekststykket igen,

tank, brug ordbogen eller sporg.

NARLASNING INTENSIVES LESEN « Tal med din leesemakker eller lerer om dét, du

Laes alle ordene langsomt  Lies den Text ganz ikke forstar.

genau, um den Inhalt +  Markér vigtige ord i teksten.
zu verstehen. Mach dir
Randnotizen, benutze den « Skriv notater, fx billednotat

Textmarker. eller kolonnenotat.

SOR
£ N\
Lad dine gjne glide hen Wird auch Scanning '
over teksten, indtil du fin- genannt. Du suchst EFTER DU HAR LAST

der den information, nach ganz bestimmten
« Hvad handlede teksten om? Gengiv

du leder efter. Informationen/Wértern/
et oo Zahlen, um Fragen oder hovedindholdet i teksten (fortal, tegn eller

Aufgaben zu l&sen. skriv). Brug ogsa de ord og overskrifter, du har
skrevet ned.

« Samtal om tekstens budskab — hvordan pavirker
teksten lzseren?

* Hvad har du lert?
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Leesestrategier 5.-6. klasse

LASESTRATEGIER

alle fag

FOR DU LASER

« Skim titel, for- og bagside, illustrationer. Hvad
tror du, teksten handler om? Skriv ord i et
tankekort.

* Hvad er dit leseformadl, og hvilken leseteknik
skal du bruge?

« Huvilken teksttype og genre |2ser du?

* Hvad er tekstens formal?

+ Udfyld fx ordkendskabskort til centrale ord.
« Valg notatteknik.

« Brug ordstrategier til ord eller tekststeder, du
ikke forstdr. Las fx tekststykket igen, tenk, brug
ordbogen eller sparg.

* Markér vigtige ord eller tekststeder.

« Skriv notater - benyt den valgte notatteknik, fx
kolonnenotat, tidslinje.

«  Stil spergsmdl til teksten (pd, mellem og bag
linjerne).

EFTER DU HAR LAST

* Lav grafiske modeller til at fa overblik over
tekstens struktur og indhold, fx

« kolonneskema, procesnotat

* Venn-diagram for at se pa ligheder og
forskelle.

« Opsummér indholdet med dine egne ord, brug
stikord og overskrifter til hjalp.

«  Hvad er tekstens formal og budskab, og hvilket
perspektiv har teksten pd emnet?

CHNIKEN ¢ READING TECHNIQUES » LASETEKNIKKER * LESETECHNIKEN

Overblikslasning » Orientierendes Lesen e Orientation

Kig pd overskrifter, billeder samt for- og bagside for at danne dig et

overblik over teksten og orientere dig i dens indhold
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