Kompetencemal

Handvaerk og Design

w Dansk Skoleforening
: for Sydslesvig el

Stofomrade

Handveerk - forarbejdning

Handveerk - materialer

Handveerk - materialer

Areal og rumfang

Funktioner

Opmarksomhedspunkter

|Efter 2. klassetrin

Efter 4. klassetrin

Efter 6. klassetrin

Efter 9. klassetrin

Efter 10. klassetrin

Eleven kan anvende enkle figurer og
grundlaeggende maleenheder

Eleven kan anvende Igsningsstrategier til
beregning med stgrrelser og enheder samt
anvende geometriske begreber

Eleven kan anvende enheder og geometriske
begreber hensigtsmaessigt samt laese tegninger
og tegne enkle figurer

Eleven kan gennemfgre geometriske
beregninger og konstruktioner og kan
systematisk undersgge og kategorisere
geometriske figurer

Eleven kan anvende geometriske begreber
og udfgre trigonometriske beregninger

Eleven kan udfgre beregninger i hovedet og pa
skrift og har en grundlaggende forstaelse for tal

Eleven kan anvende titals-positionssystemet og
udvikle metoder til beregninger med naturlige
tal

Eleven kan anvende hele tal, brgker og
decimaltal

Eleven kan anvende rationale tal og algebraiske
udtryk i matematiske undersggelser

Eleven kan anvende reelle tal og
algebraiske udtryk i matematiske
undersggelser

Eleven kan forklare intuitive chancestgrrelser
ved hjalp af konkrete materialer og spil

Eleven kan udfgre enkle statistiske
undersggelser og udtrykke intuitive
chancestgrrelser

Eleven kan udfgre egne statistiske undersggelser
og bestemme statistiske sandsynligheder

Eleven kan vurdere statistiske undersggelser og
anvende sandsynlighed

Eleven kan vurdere anvendelser af statistik
og sandsynlighed

Eleven kan genkende grundlaeggende figurer

Eleven kan genkende geometriske figurer og
anvende tegninger og maleenheder

Eleven kan udfgre enkle beregninger pa
geometriske figurer

Eleven kan udfgre beregninger pa geometriske
figurer

Eleven kan udfgre trigonometriske
arealberegninger pa vilkarlige figurer

Eleven kan sortere informationer fra enkle
diagrammer, tabeller og regneforskrifter og
satte dem i sammenhang

Eleven kan genkende funktionale
sammenhange og omsatte dem i
funktionsforskrift, veerditabel og funktionsgraf

Eleven kan modellere ved hjzlp af
forskellige funktioner og forholde sig til de
enkelte funktionsarters egenskaber

Stofomrade/
Fardigheds- og vidensomrade

Klassetrin

Opmarksomhedspunkter

Tal og algebra/regnestrategier

2. klassetrin fase 2

Eleven behersker addition og subtraktion med tal i det tocifrede omrade

Tal og algebra/regnestrategier

. klassetrin fase 2

Eleven behersker den lille tabel

Tal og algebra/talbegrebet

. klassetrin fase 2

Eleven kan anvende brgkbegrebet

Tal og algebra / funktioner

. klassetrin fase 1

Eleven kan szette tal i stedet for variabler

Tal og algebra/ligninger

[YoRNNo NN WiF-N

. klassetrin fase 2

Eleven kan Igse ligninger af fgrste grad systematisk og omstille formler

Kommunikationskompetence
Modelleringskompetence

. klassetrin fase 2

Eleven kan uddrage relevante oplysninger i matematikholdige tekster og hverdagssammenhaeng

Geometri og maling/koordinatsystem

. klassetrin fase 2

Eleven kan aflaese og afsatte koordinater i hele koordinatsystemet

Geometri og méling / areal og rumfang

. klassetrin fase 2

Eleven kan genkende plane og rumlige figurer

Geometri og maling/maleenheder

O O

. klassetrin fase 1

Eleven behersker maleenheder samt deres omregning
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Handvaerk og Design

Ferdigheds- og vidensmal

Efter 4. klassetrin
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Kompetenceomrade

Kompetencemal

Handveerk - forarbejdning

Eleven kan anvende
vaerktgjer, redskaber og
maskiner forsvarligt til

forarbejdning af materialer

Handvaerk - materialer

Eleven kan forarbejde
materialer i forhold til
produktets form, funktion
og udtryk

Design

Eleven kan arbejde med
enkle designprocesser
knyttet til egen
produktfremstilling

Faser

Handvaerktgi
Eleven kan navngive og
anvende
grundleeggende
handveerktgjer og
redskaber.

Eleven kan genkende,
undersgge og avnende
blgde og harde
materialer.

Eleven kan fortzelle om
idéer til et produkt.

og redskaber
Eleven har viden om

grundlaeggende
handveerktgjer og
redskaber.

Eleven har viden om
blgde og harde
materialers
anvendelse.

Eleven har viden om
hensigten med at
udvikle idéer.

Eleven kan navngive og
anvende
grundleeggende
teknikker til
forarbejdning af blgde
og harde materialer.

Materialekenskab Materialefo

Eleven kan undersgge
og arbejde med harde
og blgde materialer.

Eleven kan afprgve
idéer i forskellige
materialer og teknikker
i konkrete
sammenhange.

Eleven har viden om
grundleggende
teknikker til
forarbejdning af blgde
og harde materialer.

arbeidning

Eleven har viden om at
undersgge og arbejde
med harde og blgde
materialer.

Eleven har viden om
idéafprgvning af
materialer og teknikker
i konkrete
sammenhange.

Faerdigheds- og vidensmal

Eleven kan arbejde
undersggende med
handvaerk efter
hensigt.

Matrerialekomb
Eleven kan

sammensaette harde
og blgde materialer til
et produkt.

Eleven kan alene eller i
faelleskab fremstille
produkter efter oplaeg.

Eleven har viden om at
arbejde undersggende
med handvaerk efter
hensigt.

nation og udtrvk
Eleven har viden om at

sammensaette harde
og blgde materialer.

ealisering
Eleven har viden om

arbejdstilrette-
leeggelse alene eller i
faelleskab.

Eleven kan avnede
tilladte maskiner.

Eleven kan fortzlle om
eget produkt.

Eleven har viden om
tilladte maskiner.

Eleven har viden om
formalet med at
fortzelle om produktet.

Sikkerhed

Eleven kan faerdes
skikkert i
vaerkstederne.

Eleven har viden om
elementare
sikkerheds-
foranstaltninger og
risikomomenter, nar,
man faerdes i et
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Handvaerk og Design

Ferdigheds- og vidensmal

Efter 6. klassetrin
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Kompetenceomrade

Kompetencemal

Handveerk - forarbejdning

Eleven kan anvende
vaerktgjer, redskaber og
maskiner forsvarligt til

forarbejdning af materialer

Faser

Handvaerk - materialer

Eleven kan forabejde
materialer i forhold til

produktets form, funktion og

udtryk

Design

Eleven kan arbejde med
enkle design processer
knyttet til egen
produktfremstilling

O

Handvaerktgj
Eleven kan udvealge
grundleggende
veerktgjer og
redskaber efter
hensigt.

Materiale
Eleven kan skelne

mellem blgde og
harde materialer

Eleven kan forklare og
skitsere ideer efter
hensigt

1.
Eleven kan alene og i
faellesskab udvikle og
formulere idéer fra

2. omverdenen herunder

med digitale
veerktgjer.

og redskaber
Eleven har viden om
grundleggende
handveaerktgjers og
redskabers
anvendelses
muligheder.

kendskab

Eleven har viden om
blgde og harde
materialers
anvendelses-
muligheder

ikling

Eleven har viden om
formaler med
informations - og
inspirationskilder.

Eleven kan beherske
grundleggende
teknikker til
bearbejdning af blgde
og harde materialer.

Materialefo
Eleven kan under
instruktion forarbejde
blgde og harde
materialer i forhold til
produkts funktion

Eleven har viden om
grundleggende
teknikker til
forarbejdning af blgde
og harde materialer ud
fra hensigten med
produktet.

Eleven har viden om
blgde og harde
materialers
forarbejdning

Faerdigheds- og vidensmal

Eleven kan laese
instruktioner og
arbejde
handvaerksmaessigt
derefter.

Eleven har viden om
instruktioner og
arbejdsbeskrivelsers
formal.

Eleven kan planlaegge,
beskrive og udfgre
enkle handsvaerks-
maessige
arbejdsprocesser.

Materialekombi
Eleven kan kombinere
harde og blgde
materialer til et
produktudtryk under
instruktion

Eleven har viden om
enkle handvaerks-
maessige
arbejdsprocesser.

Eleven har viden om
kombination af harde
og blgde materialer.

Eleven kan med
vejledning forarbejde
blgde og harde
materialer i forhold til
produktets form og
funktion.

Ideafp
Eleven kan afprgve
ideer i forhold til
produkers form,
funktion og udtryk

Eleven har viden om
blgde og harde
materialers
forarbejdningsmulighe
der.

gvning
Eleven har viden om
ideafprgvning i
designprocesser.

Eleven kan arbejde
med produkters
aestetiske udtryk

Produktr

Eleven kan alene eller i
faellesskab, fremstille
produkter efter ideer.

Eleven har viden om
farver, formsprg, og
aestetiske udtryk.

ealisering

Eleven har viden om
formalet med
designproceser i
forbindelse med
produkt-fremstliing

Eleven kan veelge
mellem tilladte
maskiner efter en
hensigt.

Eval
Eleven kan alene eller i

faellesskab,
praesentere produkter.

Eleven har viden om
tilladte maskiners
anvendelesmulig-
heder

ering
Eleven har viden om
praasentationsformer.

Eleven kan praesentere
og evaluere
designprocesser og
produkter.

Eleven har viden om
evaluering og
vurdering af
produkter.

Sikkerhed

Eleven kan arbejde
sikkert ved brug af

veerktgjer, redskaber,

maskiner og
materialer.

Eleven har viden om
sikker brug af
veerktgjer, redskaber,
maskiner og
materialer.
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Faerdigheds- og vidensmal

Handveerk - forarbejdning
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Klassetrin

Kompetencemal

Efter 4. klassetrin

Eleven kan anvende vaerktgjer, redskaber
og maskiner forsvarligt til forarbejdning af|
materialer

Efter 6. klassetrin

Eleven kan anvende vaerktgjer, redskaber
og maskiner forsvarligt til forarbejdning af|
materialer

Faser

Handvaerktgj og redskaber

Teknikker

Faerdigheds-

Arbejdsformer

og vidensmal

Maskiner

Sikkerhed

Eleven kan navngive og Eleven har viden om Eleven kan navngive og Eleven har viden om Eleven kan arbejde Eleven har viden om at Eleven kan avnede tilladte |Eleven har viden om Eleven kan faerdes skikkert |Eleven har viden om 0
anvende grundleeggende  [grundleggende anvende grundleeggende  [grundlaeggende teknikker |undersggende med arbejde undersggende med|maskiner. tilladte maskiner. i vaerkstederne. elementaere sikkerheds-
handvarktgjer og handvarktgjer og teknikker til forarbejdning |[til forarbejdning af blgde  [hadndvaerk efter hensigt. handvaerk efter hensigt. foranstaltninger og
1 redskaber. redskaber. af blgde og harde og harde materialer. risikomomenter, nar, man
materialer. feerdes i et vaerksted.
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2.
Handvaerktgj og redskaber Teknikker Arbejdsformer Maskiner Sikkerhed 0
Eleven kan udvaelge Eleven har viden om Eleven kan beherske Eleven har viden om Eleven kan laese Eleven har viden om Eleven kan veelge mellem |[Eleven har viden om Eleven kan arbejde sikkert |Eleven har viden om sikker 0
grundlaeggende varktgjer |grundlaeggende grundlaeggende teknikker |grundlaeggende teknikker |instruktioner og arbejde instruktioner og tilladte maskiner efter en |tilladte maskiners ved brug af veerktgjer, brug af veerktgjer,
1 og redskaber efter hensigt. |handvaerktgjers og til bearbejdning af blgde og|til forarbejdning af blgde  |handveaerksmaessigt arbejdsbeskrivelsers hensigt. anvendelesmulig-heder redskaber, maskiner og redskaber, maskiner og
redskabers anvendelses harde materialer. og harde materialer ud fra |derefter. formal. materialer. materialer.
muligheder. hensigten med produktet.
0 0 0 0 Eleven kan planlegge, Eleven har viden om enkle |0 0 0 0 0
beskrive og udfgre enkle  |handvaerks-maessige
2 handsveaerks-massige arbejdsprocesser.
arbejdsprocesser.
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Handveaerk - materialer

Klassetrin Kompetencemal Faser Feerdigheds- og vidensmal
Talbegrebet Regnestrategier! Algebra Talnavne
Eleven kan anvende de naturlige |Eleven har viden om de naturlige |Eleven kan foretage enkle Eleven har viden om strategier til |Eleven kan opdage systemer i figur{Eleven har viden om enkle figur- |Eleven kan talnavnene til og med |[Eleven har viden om talnavnene
tal op til 20 til at beskrive antal og [tals opbygning i titalssystemet op |beregninger med naturlige tal enkle beregninger med naturlige |og talmgnstre og talmgnstre 20 pa bade dansk og tysk
raekkefglge til 20 tal
1.

Eleven kan udfgre beregninger i
Efter 2. klassetrin  |hovedet og pa skrift og har en

grundleeggende forstdelse for tal Eleven kan anvende de naturlige [Eleven har viden om de naturlige |[Eleven kan udvikle og anvende Eleven har viden om strategier til |Eleven kan beskrive systemer i Eleven har viden om figur- og Eleven kan talnavnene til og med |[Eleven har viden om talnavnene
tal op til 100 til at beskrive antal  [tals opbygning i titalssystemet op |metoder til addition og subtraktion|hovedregning samt skriftlige figur- og talmgnstre talmgnstre 100 pa bade dansk og tysk
og rekkefglge til 100 med naturlige tal regnemader
2.

Materialefo idni Matrerialekombination og udtryk
Eleven kan genkende, undersgge |Eleven har viden om blgde og Eleven kan undersgge og arbejde |Eleven har viden om at undersgge |Eleven kan sammensatte harde og|Eleven har viden om at 0 0
og avnende blgde og harde harde materialers anvendelse. med harde og blgde materialer. og arbejde med harde og blgde blgde materialer til et produkt. sammensatte harde og blgde
materialer. materialer. materialer.
1.
Eleven kan forarbejde materialer i
Efter 4. klassetrin  |forhold til produktets form, funktion og
udtryk 0 0 0 0 0 0 0 0
2.

Materialekendskab Materialefo idni Materialekombi
Eleven kan skelne mellem blgde og|Eleven har viden om blgde og Eleven kan under instruktion Eleven har viden om blgde og Eleven kan kombinere harde og Eleven har viden om kombination
harde materialer harde materialers anvendelses- forarbejde blgde og harde harde materialers forarbejdning  |blgde materialer til et af harde og blgde materialer.
muligheder materialer i forhold til produkts produktudtryk under instruktion
1 funktion
Eleven kan forabejde materialer i
Efter 6. klassetrin  |forhold til produktets form, funktion og
udtryk 0 0 Eleven kan med vejledning Eleven har viden om blgde og Eleven kan arbejde med Eleven har viden om farver,
forarbejde blgde og harde harde materialers produkters aestetiske udtryk formsprg, og aestetiske udtryk.
materialer i forhold til produktets |[forarbejdningsmuligheder.
2. form og funktion.

Ml for alle er trykt i almindelig skrift (ESA). Mal for hgjere niveauer er markeret med fed (MSA) samt fed og understreget (gymnasie).
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Klassetrin

Kompetencemal

Efter 2. klassetrin

Eleven kan forklare intuitive
chancestgrrelser ved hjzelp af konkrete
materialer og spil

Faser

Eleven kan anvende tabeller og enkle
diagrammer til at praesentere resultater af
opteellinger

Eleven har viden om tabeller og enkle
diagrammer

Efter 4. klassetrin

Eleven kan udfgre enkle statistiske
undersggelser og udtrykke intuitive
chancestgrrelser

1.
Eleven kan gennemfgre statistiske Eleven har viden om metoder til at indsamle,
undersggelser med enkle data ordne og beskrive enkle data

2.

Statistik

Eleven kan gennemfgre statistiske Eleven har viden om enkle metoder til at
undersggelser ved brug af forskellige typer af [indsamle, ordne og beskrive forskellige typer
diagrammer data

1.

Faerdigheds- og vidensmal

Eleven kan Igse enkle kombina-
toriske opgaver eksperimentelt

Kombi

Eleven har viden om enkle kombinationer

atorik
0

Eleven kan ved hjelp af konkrete materialer
og spil forholde sig til forskellige chancer

Eleven har viden om, at chancen for at vinde
og tabe ikke altid er lige stor

Eleven kan udtrykke intuitive
chancestgrrelser i hverdagssituationer og
enkle spil

Sandsy

Eleven har en viden om chancebegrebet

lighed

Efter 6. klassetrin

Eleven kan arbejde med enkle design
processer knyttet til egen
produktfremstilling

Eleven kan gennemfgre statistiske
undersggelser med forskellige typer data

2
- ldeud

Eleven kan forklare og skitsere ideer efter
hensigt

Eleven har viden om enkle metoder til at
indsamle, ordne, beskrive og tolke forskellige
typer data

ikling
Eleven har viden om formaler med
informations - og inspirationskilder.

Eleven kan systematisk lgse kombinatoriske
opgaver og overfgre resultater pa lignende
problemstillinger

Eleven har viden om strategier til at Igse
kombinatoriske opgaver

Ideafprgvning

Eleven kan afprgve ideer i forhold til
produkers form, funktion og udtryk

#REFERENCE!

Eleven kan undersgge tilfeeldighed og
chancestgrrelser gennem eksperimenter

Produktr
Eleven kan alene eller i feellesskab, fremstille
produkter efter ideer.

Eleven har viden om metoder til at undersgge
tilfeeldighed og chance gennem
eksperimenter

ealisering

Eleven har viden om formalet med
designproceser i forbindelse med produkt-
fremstliing

1.
Eleven kan alene og i feellesskab udvikle og [0 Eleven kan anvende forskellige Eleven har viden om forskellige 0 0
formulere idéer fra omverdenen herunder repraesentationsformer i kombinatoriske repraesentationsformer til kombinatoriske
med digitale veerktgjer. sammenhange eksperimenter

2.

Ml for alle er trykt i almindelig skrift (ESA). Mal for hgjere niveauer er markeret med fed (MSA) samt fed og understreget (gymnasie).



klassetrin Fag

efter 2. klassetrin Billedkunst

efter 4. klassetrin Biologi

efter 6. klassetrin Dansk

efter 9. klassetrin Engelsk

efter 10. klassetrin Fysik/kemi
Geografi
Historie
Hjemkundskab
Handgerning
Idraet
Handvaerk og Design
Matematik
Musik
Natek
Samfundsfag
Slgjd
Tysk



Fra

venter

efter 9. klassetrin+

alle

efter 4. klassetrin+

efter 9. klassetrin+

efter 9. klassetrin+

efter 4. klassetrin+

kun efter 7. klassetrin (1 fase)
venter

alle

alle

alle

alle

efter 4. klassetrin til med efter 6. klassetrin
efter 10. klasse

venter

alle



